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1. IDENTIFICAGAO

CURSO: Licenciatura Plena em Computagao
DISCIPLINA: Qualidade de Software Educacional
CARGA HORARIA: 60 horas SEMESTRE: 5° Semestre
TURMA: 2007/02

PROFESSORES: Prof. Esp. Sérgio Santos Silva Filho

2. OBJETIVO DO CURSO

Propiciar uma formagédo solida e abrangente de educadores, com base nas areas de computagao e
informatica, enfatizando aspectos cientificos e técnicos, bem como pedagdgicos e sociais. Visa a geragao
de inovagbes no processo de formacao de educadores para a educagao basica, preparando-os para o
exercicio do magistério suportado por tecnologias de informatica e fundamentos de computacao.

3. OBJETIVO DA AREA DE COMPUTAGAO

Propiciar conhecimentos em informatica e computagdo que subsidiem a utilizagdo, avaliagdo e/ou
desenvolvimento de softwares educacionais.

4. OBJETIVO DA DISCIPLINA

Familiarizar os alunos com nogdes de qualidade de software educacional, apresentando a sua importancia,
medidas, métricas de qualidade, reconciliagdo de diferentes abordagens de métricas; garantia e qualidade,
dentre outras abordagens.

5. EMENTA

A Importancia do Software; Métricas de produtividade e qualidade de Software, Medidas do Software,
Métricas de qualidade do software, Reconciliacdo de Diferentes Abordagens de Métricas; Garantia e
qualidade de software, revisdes de software; Abordagens formais a SQA, Confiabilidade do Software.

6. CONTEUDO PROGRAMATICO

Vis&o geral sobre Qualidade;

O professor e o Software Educacional;

Qualidade de Software Educacional: Aspectos relacionados a Qualidade de Software Educacional;
Qualidade de Software Educacional: Critérios de avaliagdo do Desempenho, Interface, Hardware e
outros Softwares;

Analise de Software Educacional;

e Proposta de Avaliagdo do Software Educacional.
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7. AVALIAGAO

A participacdo nas reflexdes sobre os estudos da referida disciplina é de fundamental importancia para o
processo avaliativo que resultara na atribuicdo de notas. Este processo dar-se-a por meio de provas
dissertativas (ou de multipla escolha), apresentagbes de seminarios, exercicios diversos em sala e
discussao oral de assuntos pertinentes ao conteudo programatico.

8. PROCEDIMENTOS DIDATICOS

8.1 TECNICAS

Esta disciplina sera trabalhada de forma expositiva, por meio de leitura, discussao e reflexdo de textos e
obras referentes a assuntos especificos a mesma.

8.2 RECURSOS

Os recursos utilizados para ministrar esta disciplina poderéo ser:
e Sala de aula com lousa, giz, e ou projetor multimidia e Videoteca;
e Laboratério de Informatica com acesso a Internet;
e Scanner, Xérox, Impressora Jato de tinta ou laser.

9. BIBLIOGRAFIA

9.1 BASICA

PRESMAN, R.S. - Engenharia de Software, Ed. Makron - Sao Paulo.
CORTES, Mario Lucio; et al. Modelos de Qualidade de Software. Editora UNICAMP, 2001.

ROCHA, Ana Regina Cavalcanti da; et al. Qualidade de Software - Teoria e Pratica. Prentice Hall, 2001.

9.2 COMPLEMENTAR

COSTA, José Wilson da; MOREIRA, Mércia e OLIVEIRA, Celina C. Ambientes Informatizados de
Aprendizagem: Producao e Avaliagdao de Software Educativo. Campinas: Papirus, 2001.144p.

Alto Araguaia, 01 de agosto de 2007.

Prof. Esp. Sérgio Santos Silva Filho
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